附件2

越疆机器人主题

主题一：DOBOT智能分拣工程挑战赛（一）

1. 智能分拣工程挑战赛简介

机械臂是一种能模仿人的某些动作功能，抓取、搬运物件或操作工具的自动操作装置。机械臂是最早出现的工业机器人，也是最早出现的现代机器人。随着科技的发展，机械手除了可以编写固定程序外还可以连接各种传感器以实现智能化。它可代替人的繁重劳动以实现生产的机械化和自动化，同时能在有害环境下操作以保护人身安全，因而广泛应用于机械制造、冶金、电子、轻工和原子能等部门。

2. 主题说明

通过编写程序控制机械臂将原材料智能分拣并搬运到指定物料区（放置区）。

3. 参赛办法

每支参赛队伍由1名指导教师和2名选手组成。参赛所使用设备及场地由参赛队伍自行准备。

4. 竞赛规则

任务简述：

由参赛队伍控制一台机械臂，通过智能程序控制完成物品的搬运、识别、分类与码放，按照规定的时间内以完成任务计算得分最终判定胜负。

每组参赛小组需要完成以下两个任务：

物品搬运：将原料区域内的物品清除或搬运到指定位置；

2）物品分类与码放：将不同颜色的物品按照得分区颜色分类码放。

竞赛场地分为：原料区、机械臂放置区、放置区。

比赛场地示例：
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物料示例：

基础物料的基础规格为25x25x25mm，颜色为红、绿、蓝，三种颜色。
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原料区域示意：

  区域内放置有红、绿、蓝三种颜色的物块，如图摆放在原料区域内，可叠加。
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5. 成绩计算

搬运得分：参赛队每拿取一个原料区域的得分物品均可获得1分。

分拣得分：每码放一个木块进入目标区域计分2分，叠加码放时，每叠加一层，叠加的积木块计分=2×层高（码放高度不得超过8层），如图：
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时间加分：（180-t）X0.25（t为每轮比赛用时）
违规扣分：比赛期间，不允许用手触碰机器人，若要求重新启动机器人，每重启一次扣10分。

每轮总分=搬运得分+分拣得分+时间加分（总分相同者，调试阶段时间短者胜）-扣分。

比赛总得分为两轮比赛成绩之和。

6. 竞赛

比赛进行两轮，参赛队伍在两轮比赛之间可以调整机器人和程序，但不能影响裁判进行下轮比赛，否则后果自负。

1）参赛前准备

各参赛队伍根据比赛内容，将机器及相关设备放入相应的场地；

公布色块数量：即此时公布红、绿、蓝三色物品的对应的数量

调试时间：1小时

比赛时间：

比赛时间为3分钟，在此期间，不得触碰机械臂以外其他比赛场地内的元素，不可触碰计分物品。

其他

1）比赛进行两轮，参赛队伍在两轮比赛之间可以调整机器人和程序，但不能影响裁判进行下轮比赛，否则后果自负；

2）参赛队通过抽签确定参加比赛的先后次序；

3）所有动作程序均需完全由参赛队员自行编写，参赛队员必须能够解释其程序；

4）参赛选手不得携带U盘、手机等任何具有存储功能的设备进入场地。参赛选手只能携带清空程序及所有参数的机器人和装有中文版操作系统电脑进入竞赛场地并交裁判检查程序是否清空；未清空的，将由裁判负责清空，并做上标记。参赛队最多可带两个机器人进入竞赛场地；

5）在比赛过程中，如检测到参赛选手自带电脑已存储机器人程序或使用U盘、手机等存储设备、使用非选手现场编写的程序和子程序将取消比赛资格。编程中程序和子程序命名应符合现场裁判给出的命名规则；

6）现场编程和调试的时间是1个小时。编程和调试好的机器人，由参赛选手贴标记后，统一放置在组委会指定的位置；

7）在比赛正式开始时，参赛选手才可以取走自己的机器人参加比赛；

8）参赛队伍需要确保自己的程序进行保存，避免由于电脑死机、重启等原因造成程序丢失、无法进行比赛；

9）由于非程序与操作原因造成的意外机器故障等原因迫使比赛任务终止的情况下，可以向裁判申请重新运行比赛程序，完成比赛任务；

10）以上比赛规则并非完全之细则，以上规则未明确之处，或与比赛规则补充通知有冲突之处，以比赛补充通知为准；

11）竞赛规则之未明确细则，由大赛裁判长按统一标准，进行临时判罚约定；

12）竞赛组委会对此比赛具有最终解释权。

公司联系人：赵培恩    联系电话：13153100971

主题二：机械臂工业设计赛项（二）

赛项目的：

为全面贯彻《中国制造2025》、《教育信息化“十三五”规划》、《国务院关于印发新一代人工智能发展规划的通知》等国家战略,推动我国职业教育和普通本科教育完善制度体系、构建国家标准、健全多层次、多类型的现代化人才培养模式，促进产教融合、校企合作人才共同培养。

本次大赛将围绕制造业、加工业、服务业、医疗业、教育、商业等诸多领域的实际需求，推动机器人工业设计发展，充分发挥工业设计自身的成果转化优势，激发中低端岗位向高端管理、技术、研发等领域转型，旨在推动本科与高等职业教育紧贴产业需求，培养一批企业急需的应用型、复合型、创新型人才；促进机械、电气、自动化、信息类专业的教育教学改革、产教融合；提升高等教育教育的社会服务能力，展示本科院校、高职院校学生的使用各类机器人开展工业创新应用的创新设计能力、实践动手能力、职业道德与团队协作能力，培养面向未来工业领域的机器人技术创新应用人才。

机械臂工业设计赛项比赛内容：

机械臂工业设计赛项是一项开放式比赛，将围绕制造业、加工业、服务业、医疗业、教育、商业等诸多领域的实际需求提供具有创新创意的解决方案。比赛要求选手根据主题完成机器人产品的外观及系统设计，并完成作品加工制造，装配调试，编写相关设计、制造文档以及商业推广。赛项设置设备现场调试、现场答辩两个环节，其中现场答辩，每队15分钟。

[image: image4.png]



冰激凌制作机器人

（一）组队要求

每支参赛队伍由不多于1名指导教师和不多于3名选手组成，参赛所使用设备由参赛队伍自行准备。

（二）赛前准备

比赛前根据作品设计方案，选用机器人设计平台，并完成作品制作，完成现场技术答辩文件制作、技术文件制作和商业推广资料；

（三）技术规范

	类别
	内容
	要求

	产品设计
	创新与创意
	能够善于观察和发现现实生活、生产中遇到的问题并思考提出解决方案，该方案具有创新和创意性。

	
	产品外观设计
	作品外观设计能够体现产品化，具有良好的外观美感设计。

	
	功能合理性
	能根据应用场景分析得到产品应有的功能。

	技术实现
	系统运行稳定性
	系统能够稳定运行，达到一定的实用性。

	
	产品工艺质量
	作品的制作工艺、装配工艺能够满足相关技术规范，体现作品的专业性。

	
	技术合理性
	作品应满足使用安全性要求，器件与材料选型应体现环保性，生产过程满足环保要求

	
	技术文件制作
	作品的设计文件、配件生产工艺文件、装配文件等满足相关技术规范。

	
	技术答辩
	现场答辩能够清晰、简洁明了表述作品的创意、功能和商业推广价值等优势。

	商业价值
	产品成本
	作品在制作过程中，在器件选型、配件生产时考虑成本的因素，体现作品的经济性。

	
	技术展示讲解
	能够在现场对作品进行清晰简洁的介绍作品的创意和功能，并制作相关宣传资料充分进行商业推广。

	
	商业推广前景
	能够对作品未来的商业价值进行阐述，并制作后期商业计划书，展示作品未来商业化的可能性和前景。

	职业素养
	职业素养及安全意识
	现在现场的装配、调试过程中体现专业的职业素养和安全意识。


评分标准

	模块
	模块内容
	评分标准
	分值

	产品设计
	根据实际生活与生产中的应用表达产品创意设计和解决方案，体现作品的创新与创意、艺术感和功能。
	创新与创意

作品是否体现创新和创意
	12

	
	
	外观设计

作品外观设计美观具有艺术感
	6

	
	
	作品功能

作品功能是否合理
	12

	技术实现
	根据设计要求完成产品的创新设计，完成作品制作与调试，生成制造文件并编写产品设计说明与制造说明，并进行技术答辩
	系统运行

是否稳定运行设计要求所体现的功能
	6

	
	
	产品工艺质量

是否满足工业产品应具备的产品工艺和质量
	8

	
	
	安全与环保

是否满足规定的安全性和环保要求
	10

	
	
	技术文档

文档是否清晰，规范，全面
	10

	
	
	技术答辩

是否清晰、简明、准确说明和回答作品相关技术问题
	6

	商业价值
	根据作品的真实的成本和功能，体现作品的实用价值和商业前景
	产品成本

是否合理控制成本
	10

	
	
	技术展示讲解

是否能够简明扼要展示作品
	5

	
	
	商业推广前景

是否能够体现具有良好的商业价值
	5

	职业素养
	现场实施体现良好的职业素养和安全意识
	职业素养与安全意识

是否在施工过程中体现职业素养和安全意识
	10


